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2019בדצמבר 31ליום "( החברה"–להלן )מ "בע. ק.א.המידע הנכלל במצגת זו הינו מידע המבוסס על מידע שנכלל בדוח התקופתי של רובוגרופ ט▪

א וכן על דיווחים קודמים אותם פרסמה החברה ואינו מחליף עיון בדיווחי החברה  "כפי שפורסמו במגנ2020ביוני 30ובדוח החציוני של החברה ליום 

או כזה הניתן  , או בפילוח שונה מהנתונים הנכללים בדיווחים האמורים/או בעריכה ו/כוללת המצגת נתונים ומידע המוצגים באופן ו, בנוסף. האמורים

.לחישוב מתוך הנתונים הכלולים בדיווחי החברה

.  ונועדה אך ורק למסירת מידע למשקיעים, המצגת אינה מהווה הצעה לרכישת ניירות הערך של החברה או הזמנה לקבלת הצעות כאמור▪

הערכות  , מטרות, תחזיות, בין היתר, מידע כאמור כולל. 1968-ח"כהגדרתו בחוק ניירות ערך התשכ, מצגת זו כוללת מידע צופה פני עתיד▪

אשר התממשותם אינה וודאית ואינה בשליטת החברה והידועים לחברה נכון , ואומדנים של החברה המתייחסים לאירועים או עניינים עתידיים

. התממשות ומידע כאמור הינו בלתי וודאי-מידע צופה פני עתיד מטבעו כפוף לסיכוני אי.למועד פרסום מצגת זו

(  2019בדוח התקופתי לשנת , בין היתר, כמפורט)התממשותו של המידע הצופה פני עתיד תושפע מגורמי סיכון המאפיינים את פעילות החברה ▪

.וכן מהתפתחויות בסביבה הכלכלית בה פועלת החברה ובגורמים חיצוניים העשויים להשפיע על פעילות החברה

כי תוצאותיה והישגיה בפועל של החברה בעתיד עשויים להיות שונים מהותית מאלו שהוצגו במידע צופה  , לפיכך קוראי מצגת זו מוזהרים בזאת▪

.  פני העתיד המובא במצגת זו

תחזיות והערכות צופות פני עתיד מתבססות על נתונים ומידע המצויים בידי החברה במועד פרסום המצגת והחברה אינה מחויבת בעדכון או , כמו כן▪

.או הערכה כאמור על מנת שישקפו אירועים או נסיבות שיחולו לאחר מועד המצגת/שינוי כל תחזית ו

.יובהר כי החברה אינה מתחייבת לעדכן את המידע הכלול במצגת▪

2020מצגת לשוק ההון דצמבר 
דיסקליימר
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רובוגרופ מפתחת ומוכרת פלטפורמות חינוך טכנולוגיות  ▪
המנגישות ומפשטות נושאים מורכבים מתחום  

,המדעים והטכנולוגיה לילדים, ההנדסה,התכנות
לנוער ולבוגרים

:חטיבות2באמצעותהחברה פועלת▪
STEM-חטיבת ה•

STEM-תחום ההדרכה למקצועות ה
Science, Technology, Engineering, Math))

החטיבה המקצועית  •
רובוטיקה  , אוטומציה: 4.0תחום ההכשרה המקצועית לתעשית 

מפעל חכם, בקרת תהליכים, תעשיתית

עובדים בישראל  60-מתוכם כ, עובדים ברחבי העולם78:א"כ▪
ב"עובדים בארה18ו 

:2020בספטמבר 30צבר ההזמנות של הקבוצה נכון ליום ▪
ב"מיליון דולר ארה29

-רובוגרופ 
תעודת זהות



Mother company

International

N.A.

Israel

International

100%

100%

100%

מבנה
הקבוצה



מבנה
הפעילות

Vocational
תחום ההדרכה המקצועית  

הכשרה לתעשייה

4.0Industry

פיתוח 
כישורים והקניית

של ומיומנויות
21-המאה ה

כאמצעי להכשרת  
דור העתיד של  
תעשיית העתיד

החטיבה המקצועית

STEM-חטיבת ה

,המדעיםמקצועותלימוד
והמתמטיקההתכנות,ההנדסה

Science, Technology, Engineering, Math

CoderZ
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תשתית חובקת עולם-רובוגרופ

שעות תכנים ותכנות מוגני פטנט 5000
(IP)

6
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-המהפכת
Ed-Tech

בעולם החינוך

מיושנת ולא  , מערכת החינוך המסורתית היא איטית▪

.21-מותאמת לקצב השינויים של המאה ה

.נכנסות לוואקום שנוצרEd-Techחברות ה▪

צרכנים פרטיים ובתי הספר משתמשים בטכנולוגיות  ▪

על מנת לגשר על הפער  Ed-Techובכלים של חברות ה

.העצום בין המערכת המסורתית ודרישות שוק העבודה

מוצרי החינוך הדיגיטליים היוו סך של  , ברחבי העולם▪

בחמש השנים האחרונות  . משוק החינוך העולמי2.6%

סימנו את   Ed-Tech-בהגידול המהיר בהשקעות הון סיכון

. השינוי שקורה

▪Covid-19ברמה העולמיתהאיץ את התהליך.



הפוטנציאל הכלכלי בשוק החינוך הדיגיטלי עצום 

Market Cap/ GDP

Global - Total 88%

Global- Healthcare 50%

Global - Education 2.5%

שנים 5-היקף ההוצאה על חינוך דיגיטלי צפוי לגדול בשוק החינוך מצוי בהערכת חסר משמעותית

מיליארד דולר342-הקרובות לכ

מספר החברות הציבוריות בתחום טכנולוגיות חינוך ששויין  

-מ, בשנים האחרונות3צמח פי גדול ממיליארד דולר 

וצפי של יותר  , 2018בשנת 30-ל2015חברות בשנת 10

.2025חברות בשווי מעל מיליארד דולר בשנת 100-מ

2025

8
Source: HolonIQ, January 2019
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Ed-Tech-ה
הופך לתחום  

השקעות  

רותח

9

https://techcrunch.com/2020/09/03/edtech-is-the-new-saas/
https://www.builtinsf.com/2020/08/27/course-hero-raises-80m-series-b-unicorn
https://techcrunch.com/2020/09/01/owl-ventures-new-pair-of-funds-gives-edtech-a-585-million-boost/
https://timesofindia.indiatimes.com/business/india-business/byjus-in-talks-for-fresh-200mn-fund-raise-at-12bn-valuation/articleshow/79358921.cms
https://www.jumpstartmag.com/yuanfudao-becomes-worlds-biggest-edtech-unicorn/

https://techcrunch.com/2020/09/03/edtech-is-the-new-saas/
https://www.builtinsf.com/2020/08/27/course-hero-raises-80m-series-b-unicorn
https://techcrunch.com/2020/09/01/owl-ventures-new-pair-of-funds-gives-edtech-a-585-million-boost/
https://timesofindia.indiatimes.com/business/india-business/byjus-in-talks-for-fresh-200mn-fund-raise-at-12bn-valuation/articleshow/79358921.cms
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ההזדמנות 
CoderZשל

-צפוי מחסור של כ2030עד 

4.3Mאיש

STEM-בתחום ה

הנגשת עולם
–החינוך הטכנולוגי 

STEM,רובוטיקה ו-AI
לכל תלמידי העולם

בעלות של

$450B
תוצר בלתי ממומש

https://www.weforum.org/agenda/2020/01/diversity-tech-skills-gap-4ir-digital-
revolution/#:~:text=The%20worldwide%20labour%20skills%20shortage,media%20and%20telecom
munications%20sector%20alone.

10

http://www.youtube.com/watch?v=EDbtoIeNn5Q


לחוות ולפתור אתגרים 
מהעולם האמיתי

באמצעות

פלטפורמת רובוטיקה  

וירטואלית בענן

11
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CoderZהחזון של 
חיבור

100,000,000
ת ה למו לעו ם  די S-תלמי T E M ,ה ו קה  טי בו A-הרו I

פיצוח אתגרים וירטואליים מהעולם האמיתי
דרך

תחרויות

תחרויות רובוטיקה  

מרובות משתתפים  
SAASמבוססות 

קורסים

מערכת לימודים  

מובנית למקצועות  
STEM-ה

12

http://www.youtube.com/watch?v=EDbtoIeNn5Q
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CoderZפלטפורמת 
ומיומנויות  STEMפיתוח כישורי 

באמצעות פלטפורמת  21-המאה ה 

רובוטיקה וירטואלית בענן

, פיזיקה, מתמטיקה: עולמות ידע▪
.תכנות, הנדסה

,  יצירתיות, פתרון בעיות: מיומנויות▪

,  עבודת צוות, חשיבה לוגית
.התמודדות עם כישלונות

למידה פרסונלית מותאמת  

גיל ורמת קושי

תחרויות רובוטיקה וירטואליות בינלאומיות  
(CoderZ League - eSport )  שהשתתפות

"  תעודת זהות"והזכייה בהן בונה 

ומייצרת מאגר כישרונות עתידי  דיגיטלית 

לחברות הטכנולוגיה

קלה , פלטפורמה וירטואלית בענן

המאפשרת למידה מכל מקום  , לתפעול

ללא צורך ברובוט פיזי, ובכל זמן

עיצוב המטשטש את הגבול 

בין לימוד למשחק
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פלטפורמת הקורסים

<<Click for a Video>>

פרסונלית

מבוססת ענן

קלה ליישום

הטמעה מהירה

ידידותית למורים

https://www.youtube.com/watch?v=3xbifJ4CTho
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Click for Video Final Challenge
CoderZ League Pro

Robot vs. Robot on SaaS Platform

Multi-Player

אלפי משתתפים  

מרחבי העולם

ליגות ברמות קושי  

שונות

טורניר מקוון

עידוד עבודת צוות  

ושיתוף פעולה
Click for Video Final Challenge

CoderZ League Junior

CoderZליגת

https://www.youtube.com/watch?v=jnQoc0HJAkQ&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=DipjsP0aHAY


16

להפוך  לכל מורה הקניית יכולת 

STEMלמורה למקצועות ה 

מדריך למורה מאגר פתרונות סרטוני הדרכה

פרזנטציות Helpdeskפיתוח מקצועי

אבחוןוובינריםבלוגים  מאגר מידע

Reports: Students > State Level

CSTA standards-aligned curriculum

Data Driven PlatformI
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-CoderZמודל עסקי
קהלי יעד

B2C: השוק הפרטי
לימוד אישי באופן עצמאי או בעזרת מדריכים אשר ▪

ספריות  -מספקים פעילויות הדרכה חוץ בית

מודל ההכנסות  
-ARR – Annual Recurring Revenues   מודל

הכנסות ממנויים

הרשיונות נמכרים ברמת המוצר▪

ההכרה בהכנסות היא לאורך התקופה של הרישיון▪

מנועי צמיחה
הרחבת שיתופי פעולה אסטרטגיים עם שותפים  ▪

קיימים ויצירת שיתופי פעולה חדשים עם חברות  

מובילות בתעשיית הטכנולוגיה הבינלאומית

חשיפת משתמשים חדשים לתכנית לימוד  ▪

-באמצעות תחרויות ה STEM-מקצועות ה

CoderZ League

B2C-פניה לשוק הפרטי▪

בפיתוח

B2B: השוק המוסדי

, גופים ממשלתיים: מערכת החינוך המסורתית▪
'וכדSTEMמרכזי , בתי ספר, מחוזות, רשתות חינוך

או בעזרת שותפויות אסטרטגיות/מכירות ישירות ו▪

לגו ואחרות, עם ענקים בינלאומיים כדוגמת אמזון

:2020הסכמים אסטרטגיים שהושגו במהלך ▪

SESI-

ברזיל

LEGO 
Education

Amazon Future 
Engineers
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2014 - 2018 2019 2020 2021

R&D + Pilots B2B – Schools B2B - Schools

B2G - State

B2C – Home user

AI Curriculum

$0.2M
(revenue)

B2B - Schools

B2G - State

$6.0M
New Orders YTD 

Amazon, Lego 
agreements

18



Industry 4.0

19
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4.0התעשיה החכמה 
מגמות

-המהפכה התעשייתית הרביעית▪

שינוי דיגיטלי ואוטומציה של אמצעי  

תוך שימוש  , ייצור ותעשייה מסורתית

בטכנולוגיה חכמה מודרנית

המונע על ידי  , שוק גדול וצומח▪

פוליטיים  -מתחים גאו

,  (סין/האיחוד האירופי/ב"ארה)

תחרותיות ומחסור באנשי מקצוע 

מיומנים להפעלת מתקני ייצור

מרבית החברות  , ב"בארה▪

התעשייתיות הבינוניות מיישמות  

4.0אלמנטים שונים מתעשייה 

Global I4.0 Market Size in $B

47

64

87

119

163

223

310

CAGR
37%

20232022202120202019201820170

350

300

250

200

150

100

50

I4.0 supporting technologiesConnected industry building blocks

Year

20

https://iot-analytics.com/product/industry-4-0-smart-manufacturing-market-report-2018-
2023/#:~:text=The%20market%20for%20Industry%204.0,technological%20subsets%20of%20the%20I4.&te
xt=0%20supporting%20technologies.
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החטיבה המקצועית
Vocational

מכונות  , העידן הדיגיטלי נכנס לתעשייה▪

,  מתקשרות ישירות עם מכונות אחרות

הדאטה נשמר ומסונכרן בענן

הכשרת קהלי יעד שונים לעבודה  : מטרה▪

4.0בסביבת התעשייה החכמה 

,  מכללות, בתי ספר מקצועיים: קהלי יעד▪

מרכזי  , משרדי ממשלה, אוניברסיטאות

הכשרה מקצועיים וחברות תעשייה

החברה חתמה על הסכמים ופרויקטים  ▪

משמעותיים בעשור האחרון

טווח עלויות המערכת נע בין עשרות  ▪

אלפי דולריםלמאות

מנועי צמיחה

4.0הכנסת תוכניות לימוד לתעשייה ▪

למערכות החינוך

מקצועיות לשדרוג מיומנויות  הכשרות▪

4.0מהנדסים לתעשייה 
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Smartפיתוח תכניות–החטיבה המקצועית  Factory
50%י הרשות לחדשנות בהשתתפות של "ח אושרה ע"מיליון ש3.2-תכנית הפיתוח בהיקף של כ
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פרסים ושיתופי פעולה בינלאומיים
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שנת -2020

הפריצה של  

רובוגרופ עם 
CoderZ

מרץ

נובמבר

ספטמבר

אוגוסט

יולי

יוני

מאי
אפריל

חתימת 
פ  "הסכם שת
עם אמזון  

ב"ארה

התרחבות לאמזון  
, אוסטרליה, צרפת

זילנד-ניו

-הזמנה ל
90,000

רשיונות מרשת 
SESIבברזיל

הסכם הפצה  ▪
בהודו עם

G-tech India
הסכם עם לגו  ▪

לשימוש של 
CoderZ  עם רובוט

Prime Spike

השקת אתגר  
הרובוטיקה  

הוירטואלי עם אמזון

הזמנה מאמזון  
1.0-בהיקף של כ
מיליון דולר  

 Amazonבפרויקט 
Future Engineer 

Program + השקת
האתגר

הרובוטיקה
אמזוןעםהוירטואלי

נוספותשפות9-ל

יפנית-
ספרדית-
צרפתית-
גרמנית-
איטלקית-
הינדית-
פורטוגזית-
קנדיתצרפתית-
בריטיתאנגלית-

הנפקה 
בבורסה  פרטית

בתל אביב  
9-בהיקף של כ

מיליון דולר נטו

זכיה במקום הראשון בתחרות▪
ל בהונג קונג כחברה בעלת"בינ

פוטנציאל הצמיחה הגדול ביותר

קבלת אישור משרד החינוך בישראל▪

זכיה כפלטפורמת תחרויות▪
וירטואלית בתחרות הרובוטיקה  

הלאומית של סינגפור
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רווח והפסד
אארר

לתקופה של שישה חודשים שהסתיימה
ביוני30ביום 

לשנה שהסתיימה
בדצמבר31ביום 

2020
אלפי דולר

(בלתי מבוקר)

2019
אלפי דולר

(בלתי מבוקר)

2019
אלפי דולר

(מבוקר)

10,3843,52610,981הכנסות

5,2592,6495,604עלות הכנסות

5,1258775,377רווח גולמי

הוצאות תפעוליות

7846861,492הוצאות מחקר ופיתוח

35382,7906,210אחרות( הכנסות)הוצאות 

4,3223,4767,702

(2,325)(2,599)803מפעולות רגילות( הפסד)רווח 

(398)(279)426מימון( הוצאות)הכנסות 

(2,723)(2,878)1,229לפני מיסים על הכנסה( הפסד)רווח נקי 

11910מיסים על הכנסה

(2,733)(2,887)1,218לתקופה( הפסד)רווח נקי 

(ח"בש)למנייה רגילה אחת (  הפסד)רווח 

המיוחס לבעלים של החברה האם. נ.ע₪ 0.5בת 

(0.07)(0.07)0.03($-ב)בסיסי למנייה (  הפסד)רווח 

(0.07)(0.07)0.03($-ב)מדולל למנייה ( הפסד)רווח 
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מאזן

2019בדצמבר 202031ביוני 30אלפי דולר

1,5212,294מזומנים

15,2149,295נכסים שוטפים

17,81512,148נכסים בלתי שוטפים

10,0196,138התחייבויות שוטפות

3,0513,075א"לזהתחייבויות 

4,7452,935הון

17,81512,148סך מאזן
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